Ungdomstrinn: Klaer og mote

DET FANTASTISKE HODEPLAGG

Veien fra ulike tiders hodeplagg til din egen design.

Kompetansemal etter 10.trinn:
1. Designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon
2. Skape kleer og samtale om mote, pris og kvalitet i et forbrukerperspektiv

Tidsbruk: Ca 8 klokketimer pa skolen, noe hjemmearbeid med den skriftlige delen

Oppgaven bestar av 3 deler, og alle 3 ma gjares for at oppgaven skal godkjennes.
Les ngye gjennom hele beskrivelsen!

DEL 1:

1. Ferst ma du lage minst 3 ulike skisser der du viser hodeplagget fra
forskjellige vinkler (forfra, fra siden og bakfra).

DEL 2:

1. Du skal arbeide med a lage et tredimensjonalt uttrykk (et hodeplagg) som er
inspirert av ulike hodeplagg fra forskjellige land og folk opp igjennom tidene.
Sett deg godt inn i kravspesifikasjonene og vurderingskriteriene.

DEL 3:

Du skal beskrive med ord:

1. hvordan du fikk ideen til hodeplagget, hva som inspirerte deg. Legg ved
tegningene

2. hvordan du har brukt gjenbruksmaterialer og komplementaerfargene i
produktet

3. hvor du har funnet nyttig bakgrunnstoff

4. hvordan du har lgst praktiske problemer. Fortell ogsa om hva du er forngyd
med

5. Hva betyr disse ordene:

Design=
Tredimensjonal kunst=
Virkemidler=
Fargekontraster=
Form=

Komposisjon=
Inspirasjon=

Et godt rad er a jobbe med den skriftlige delen bade hjemme og pa skolen. Hvis du
ma vente pa at maling og lim skal terke, kan du blant annet skrive pa oppgaven din.



Mal for oppgaven;

Er a tilegne seg kunnskap om hvordan mennesker har brukt hodeplagg som
en del av sin bekledning.

Er a tilegne seg kunnskap om tredimensjonal design og dets virkemidler.

Er & anvende kunnskaper om fargekontraster, form og komposisjon som
virkemidler.

Er & arbeide med bakgrunnsstoff som inspirerer til idéutvikling og
problemstillinger som farer frem til en selvstendig lesning pa oppgaven.

Er @ montere og presentere eget arbeid pa en gjennomtenkt mate.

Kravspesifikasjoner til hodeplagget:

Det ma lages av mest mulig gjenbruksmaterialer, for eksempel papp,
makulert papir og lignende.

Deler av produktet ma male minst 55cm

Det ma veere en blanding av "harde” og "myke” deler

Det ma veere fargekontraster (komplementeerfarger)

Det skal passe ditt eget hode, og ma sitte godt uten a falle av

Kriterier for vurdering av det ferdige produktet

Det blir lagt vekt pa:

At du har benyttet deg av kunnskap om form, farge og komposisjon i
arbeidet.

At du har utviklet en egen idé og funnet en selvstendig, og fantasifull lgsning
pa oppgaven.

At det er tatt hensyn til kravspesifikasjonene.

At det er god kvalitet pa produktet.

At du har benyttet deg av de materialene som er tilgjengelige i klasserommet,
eller at du selv har med ting du kan bruke.

At du viser respekt for verkstedet: det vil si at du dekker til arbeidsplassen
med plast etc. der du skal arbeide med maling, lim og lignende, og at du
bruker riktig verktay.

At du samarbeider om & rydde og plassere ting der du har fatt beskjed om av
lzereren din

At du viser at du kan begrunne dine valg i den skriftlige delen av oppgaven.
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